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LATHUND DESMOS GRAPHING CALCULATOR

Desmos Graphing Calculator

Den hir lathunden inleds med en beskrivning av hur man kommer igang
med Desmos Graphing Calculator. Darefter foljer en beskrivning av hur man
skapar koordinater, tabeller och funktioner.

Kom igdng med Desmos Graphing Calculator

G4 in pa webbsidan https://www.desmos.com/calculator

Namnlos graf Skapaettkonto | oler [ Loggain | ¥ 2 @
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https://www.desmos.com/calculator

m. Liber

KOORDINATSYSTEMET

Till hoger finns sjalva koordinatsystemet. For att zooma in och ut kan man

anvianda symbolerna for plus och minus allra lingst upp till héger. Om man

anviander en datormus kan man anvanda hjulet for att zooma.
Testa sjalv: Zooma in och ut.

Om man klickar pa skiftnyckeln kan man gora ytterligare val. Mer om dess
val langre fram i lathunden.

a

TANGENTBORD

Om man sitter vid en dator/laptop kan man anvianda det vanliga
tangentbordet. Annars kan man anvinda tangentbordet lingst ner pa
skdrmen.

x » a2 o 7 8 9 -
( ) < > 4 5 6 x -
|a] < > 1 2 3 ..

v T 0 = +

For att visa tangentbordet klickar man pa symbolen for tangentbord med
uppatriktad pil:
-

Nair man inte behover tangentbordet kan man gomma det genom att klicka
pa symbolen for tangentbordet med nedatriktad pil.
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LISTA

Till vdnster finns en yta som kallas Lista. Har kan man skriva in koordinater
och formler samt gora tabeller.

= £ | «

Fa

Man kan dven skriva minnesanteckningar. Anteckningarna kommer inte att
synas i koordinatsystemet.

+ - 8 K| Q@ r=n+1

. L ] k=2, m=1
J(x) uttryck

££ 99 anteckning @ V= 2—3x

m tabel =3 m=2

Skapa koordinater

Man kan skapa koordinater pa tva sitt, i formen (x,y) och i tabellform.

Koordinater i formen (x,y)

Ange koordinater som tva viarden inom en parentes i formen (x,y) direkt i
listan.

Koordinaterna dyker upp som punkter i koordinatsystemet.

QO (2 Y Y ) O

..-. |_| ber EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK Z © LIBER AB FAR KOPIERAS



Om nagon koordinat dr ett decimaltal, anvander man en punkt istillet for
kommatecken.

Virdet 1,5 skrivs alltsd som 1.5 (1.5,4.5)

Label

Man kan namnge punkterna genom att klicka i rutan vid ”Label” och
ange ett namn, till exempel en bokstav.

QO (2 EFEP l
¥/ Label: A F ?
o (3,4) 2 s
A
v/ Label: B &
b 0 2 3
| |
Koordinater i tabellform -+
Borja med att klicka pa plustecknet 1
over listan och vilj tabell. fx) uttryck

2
£k 37 anteckning

For att lagga till en rad trycker
man pa tab-tangenten eller klickar % tabed
pa onskad plats i tabellen. .

X @yl

2 0

2 4

i 0

Koordinaterna dyker upp som punkter i koordinatsystemet.

..-. |_| ber EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK Z © LIBER AB FAR KOPIERAS



Funktioner

Funktioner skrivs direkt i listan till vianster. Graferna dyker upp i
koordinatsystemet till hoger.

+ - 8 « /
2

AL TN

Om man tillfalligt vill gomma en graf, klickar man pa den firgade symbolen
till vinster om funktionen:

e

- 2
y=2x

@ y=—x+ -2
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Demonstration/redovisning i helklass

Klicka pa skiftnyckeln hogst upp till héger och vilj ”Projector Mode” for att
oka kontrasten och gora figurerna mer tydliga om de ska visas pa storskarm
under en genomgang eller redovisning;:

o F
Projektor-lage

Reverse Contrast +

[ Projektor-lage ]

B~

Reverse Contrast

Braille Mode
2 e [ )
v/ Rutnat v/ Gradera axlar
W Visa stadlinjer
Pilar
1 -2 2
v X-axeln
=10 €£x<10 Steg:

Projektor-lage

Reverse Contrast
Braille Mode

“ Nemeth | UEB |

v Rutnat Vv Gradera axlar

@ Vv Visa stodlinjer

Pilar
=10 <x<10 Steg:
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